N4djezd na lednici — Pfepadeni lednice
Obsah baleni:
e 4 magnetické desky , lednice” pro hrace
e 64 magnetickych desticek s potravinami
e karty zasob ajidel
Jak hrat:
1. Pfiprava hry:
o VSechny desticky s potravinami rozlozte licem doll a promichejte.

o Kazdy hrac si vezme 12 desticek a umisti je do své ,lednice” tak, aby je ostatni
nevidéli.

o Zbylé desticky zlistanou v hromadce na losovani, rozdélené po dvou.
2. Cilhry:
o Cilem je vyloZit vSechny desticky z vasi lednice na stal.

o Desticky se musi vykladat ve skupinach alespon po tfech, a to jednim z téchto
zpUsobu:

*  Aritmeticka fada: Napftiklad 1-2-3 nebo 7-8-9, vidy ve stejné barvé.

= Skupina stejnych Cisel: Napriklad 5-5-5 nebo 8-8-8, mohou byt v réiznych
barvach.

* Jidla se stejnym pismenem: Napfiklad A-A-A nebo K-K-K.
Zacatek hry:

e Na zacatku kazdy hrac zkontroluje své desti¢ky a spocita Cisla na téch, které zatim nemUze
vyloZit do Zadné platné kombinace.

e Hrac s nejvyssim souctem zacina. Pokud maji vSichni hracéi kombinace karet s nulovym
souctem, kazdy hrac si vezme dvé desticky z hromadky, a kontrola se zopakuje.

Priibéh hry:
e Hra probiha po sméru hodinovych rucicek.
e Ve svém tahu ma hrac dvé moznosti:
o VylozZit jednu nebo vice novych kombinaci.
o Pridat desticky do existujici kombinace na stole.
Preskupovani kamen:
e Hrac mlze preskupit kombinace na stole, ale jen pokud jsou splnény nasledujici podminky:
o VSechny noveé vytvorené kombinace jsou platné.

o JevyloZena alesponi jedna nova desticka z hracovy lednice.



o Z&dna desti¢ka po preskupeni nezlistane bez spojeni s kombinaci na stole.
e Pokud hradi zGstanou desticky, které nem(iZze umistit, vraci je zpét do své lednice.
Tah bez mozZnosti vyloZeni:

e Pokud hra¢ nema co vylozit, vezme si z hromadky dvé nové desticky a prenecha tah dalsimu
hraci.

Duhové desticky (Zoliky):

e Ve hie jsou 4 duhové desticky, které funguji jako Zoliky a mohou zastoupit jakoukoliv desticku
v kombinaci.

e V kazdé kombinaci smi byt pouze jedna duhova desticka.

e Duhovou destic¢ku Ize béhem hry nahradit odpovidajici desti¢kou.

Napfriklad:
o Pokud je kombinace ,,modra 1-modra 2-duha“, duhu Ize nahradit modrou 3.

o Pokud je kombinace ,modra 1-Cervena 1-duha“, duhu Ize nahradit libovolnou
destickou s Cislem ,,1“

Jakmile hrac nahradi duhu, vezme si ji a musi ji pouZit jesté v tentyz tah — nemuze ji vratit do
své lednice.

Konec hry:
e Hra kondi, kdyzZ néktery z hrach vylozi vsechny své desticky a vyprazdni svou lednici.

e Pokud hraji vice nezZ dva hraci, zbyvajici hraci pokracuji, dokud na konci nezlistane posledni
hrac s destickou v lednici.



